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Siamo uno 5ible[feXe B3V [Flelole] di Videogiochi specializzato nella
creazione dif\ile[lelellelelaIN oIl flolgEl V4= 1il con |a finalita di aumentare
il coinvolgimento e I'attenzione dell’'audience.

Nintendo ha creato Super Mario per far divertire milioni di persone,
noi creiamo videogiochi inserendo I'immagine del brand e con lo
scopo di affilancare strategie marketing come la[[EEleNe[EaElEEldlelg) ©

obbiettivi HR come la [{e]iaa=VAle]a(=Ne (SN eIl fe 1o I (=),

3 mid 30 min 30 anni

giocatori nel tempo medio eta media dei
mondo per partita giocatori



Videogiochi web che combinano
l'intrattenimento con la
promozione di un marchio o di
un prodotto.

Minigiochi semplici da usare e
facile da integrare, pensati per
aumentare 'acquisizione dei dati
di contatto del cliente e le vendite
del negozio online.

Un videogioco simile a
PokemonGO ma personalizzato ad
hoc sul centro commerciale e
permette di collezionare monete
virtuali da scambiare per sconti
reali.



56%

giocatori
uomini

15,5MIn

players in
Italia

6-64 anni
fascia d'eta

35%

percentuale della
popolazione

8,7H/W 446%
tempo di gioco giocatrici
medio settimanale donne

fonte: [IDEA, " | videogiochi in italia nel 2021"



FORMAT



Sempre piu utenti si riuniscono online con scopi di
intrattenimento, lavoro e acquisto ed € importante creare

una [eelplal=lslelal=] nel modo piu [eellg\%elle[=1gids] per loro.

|| IEEEEelele] cattura 'attenzione degli utenti e la proietta

verso le [=lElnlea =8 ol<lejilelglsi che il brand desidera

somministrare, siano esse attivita ricreative o voler
digitalizzare il proprio bilancio di sostenibilita




Marcello Casella - Co-Founder GRIFFE

“Siamo molto soddisfatti della collaborazione con
Blaster Foundry che ci ha aiutato nell'integrazione
della nostra ruota della fortuna su Shopify e, in 6 mesi,
ha prodotto KPIs molto soddisfacenti”

2.200 21.600€ 1.600
Giocatori unici revenue generata lead geperate dal
generati dal gioco gioco

40%

tasso di condivisione
organica tra utenti



Carlo Calcagno - Direttore Marketing Parco Corolla

“Grazie a Mall Go abbiamo aumentato
notevolmente la retention e la fidelizzazione
dei nostri clienti”

35-44 633 2.200 10 min.
Fascia d'eta Coupon riscattati Download da tempo medio
prevalente dagli utenti iOS e Android trascorso in app



Siamo in grado di integrare i nostri videogiochi all'interno
di gualsiasi e-commerce, sito o App senza disturbare la

User Experience dell’'utente e senza farlo uscire dal flusso
di navigazione.

In questo modo possiamo garantire la sicurezza
informatica per tutte le attivita legate a concorsi

Mministeriali o destinate a una diffusione controllata.




Il videogioco dal nome “11 metri” &
CONNEesso a UNn CoONCorso
ministeriale.

Gli utenti potevano selezionare un
premio tra quelli a disposizione e
tirare un calcio di rigore che, se
segnato, consentiva la vincita del
premio scelto.

Destinato ad un’attiva di
employees engagement, questo
videogioco sensibilizza sui sintomi
generati dalla malattia rara
“Fabry” che risulta essere
complessa da diagnosticare.

ENEN

Agenzia nazionale per le nuove tecnologie,
I'energia e lo sviluppo economico sestenibile

Un gioco gestionale creato per far
apprendere tramite il divertimento
la gestione di una “smart grid”.

Lo scopo € bilanciare la produzione
energetica, minimizzare la CO2
emessa e gestire le risorse
economiche per creare una rete
sostenibile ed efficiente.

Un quiz game che sfida il
videogiocatore ad indovinare la sua
prossima meta per le vacanze e
scoprire le offerte di eden viaggi
direttamente dal gioco.



Seppur il videogioco sia pensato per divertire e coinvolgere
'audience, perseguiamo un approccio data-driven.

Verra dunque configurato il nostro pannello di
BlasterAnalytics con tecnologia proprietaria al fine di
collezionare i dati d'uso del videogioco e poter monitorare
l'andamento in tempo reale.

Sara possibile tracciare il comportamento dell'utente e
scoprire la sua preparazione.

Si avra la possibilita di tracciare il numero di giocatori unici,
il tempo medio di partita e persino scoprire da quale
localita del mondo giocano e con quale device.

BlasterAnalytics Lii=R sl panoramica completa [ole]a RVt

UI/UX semplice e intuitiva.




IECHNOGYM™

GRUPPO CARONTE & TOURIST

2%



Massima attenzione

Grazie a giochi coinvolgenti,
creiamo una connessione
autentica con il tuo marchio per
far emergere il tuo messaggio in
un mare di distrazioni.

Conversioni

Posizionando specifici touchpoint
all'interno del videogioco, &
possibile inserire CTA strategiche
per convertire i tuoi giocatori in
utenti o clienti!

Edutainment

| videogiochi creano un dialogo
digitale efficace e adatto a
trasmettere informazioni su
tematiche ESG a cui il tuo brand
tiene e investe.
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